
 

 

 
 
 
 
 

 

Ausschreibung der Jugendflamme Stufe 2 
Stand: 01.05.2023 

Grundsätzliches1 

Allgemein 

Die einzelnen Stationen können in beliebiger Reihenfolge erledigt werden. Der Abnahmezeitraum 
ist von 14 bis 17 Uhr geplant. Die Abnahme erfolgt einzeln oder truppweise. 

Mindestalter & Ausweis 

13 Jahre (der Bewerber muss am Tag der Abnahme 13 Jahre alt sein!). Der Teilnehmer muss im Besitz 
des Mitgliederausweises der Deutschen Jugendfeuerwehr sein. 
Die erfolgreiche Abnahme der Jugendflamme Stufe 1 muss im JF-Ausweis vermerkt sein. Die Ju-
gendflamme Stufe 1 muss vor dem Zeltlager abgenommen worden sein.  

Kleidung 

Dienstanzug der Jugendfeuerwehr, Helm, Handschuhe und festes Schuhwerk. Bei Station 6 ist 
Sportbekleidung erlaubt. 

Punktevergabe 

Pro Station können bis zu 10 Punkte erreicht werden. Zum Bestehen müssen mindestens 18 Punkte 
erreicht werden und an jeder Station mindestens 3 Punkte. 

  

 
1 Ein Teil der folgenden Aufgaben wurden von der Feuerwehr Bayreuth, Feuerwehr Porta, der Stadtjugendfeuerwehr 
Barsinghausen, der deutschen Jugendfeuerwehr, der hessischen Jugendfeuerwehr und der Jugendfeuerwehr Plecken-
hausen erstellt und zum Teil von der RegJF übernommen bzw zusammengefasst oder leicht verändert. 
  
Zur besseren Lesbarkeit wird das generische Maskulinum verwendet. Die verwendeten Personenbezeichnungen bezie-
hen sich auf alle Geschlechter. 
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Aufgaben 

Station 1: Kuppeln einer Saugleitung 

Übungsbeschreibung 
Die Gruppenteilnehmer müssen eine Saugleitung kuppeln, inklusive Anlegen der Halte- und Ventil-
leine. Vor der angetretenen Mannschaft liegen nacheinander vier Saugschläuche, ein Saugkorb, 
eine Mehrzweckleine, eine Ventilleine und zwei Kupplungsschlüssel. Die Teilnehmer stellen sich 
truppweise hintereinander an der Linie mit Blickrichtung zu den Geräten auf.  

• Auf das Kommando „Zur Übung fertig“ kuppelt der Wassertrupp die Saugleitung vom 
Saugkorb aus. Der Schlauchtrupp gibt dem Wassertrupp dabei Hilfestellung. 

• Nachdem die Saugleitung gekuppelt wurde, legt der Wassertrupp die Halteleine (WTF) und 
die Ventilleine (WTM) an. Auch hier gibt der Schlauchtrupp Hilfestellung. 

• Nach Anlegen der Leinen, steht der WTF am Saugkorb und gibt das Kommando „Sauglei-
tung hoch“ (Übungsende). 

 
Bewertung 
Bewertet wird bei dieser Übung nur der Wassertrupp (schwächere bzw. jüngere Teilnehmer kön-
nen hiermit berücksichtigt werden). Der Schlauchtrupp wird bei nochmaliger Wiederholung zum 
Wassertrupp und kann somit bewertet werden. Wassertruppführer und Wassertruppmann werden 
ausgelost. 
 
Es können maximal 10 Punkte erreicht werden. 

• Sauberer Kupplungsvorgang ( nicht rückwärts oder über die Schläuche gelaufen ) 2 Punkte 
• In richtiger Reihenfolge gekuppelt 2 Punkte. 
• Halteleine richtig angelegt 3 Punkte. 
• Ventilleine sauber angelegt 1 Punkt. 
• Befehl Saugleitung hoch gegeben 1 Punkt. 
• Ventilleine bei Kommando Saugleitung hoch mit aufgenommen 1 Punkt.  
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Station 2: Fahrzeug- und Gerätekunde 

Finden, Benennen und Erklären der Ausrüstung eines Löschfahrzeugs.  

Die Teilnehmer ziehen fünf Kärtchen mit Buchstaben darauf. Für jeden Buchenstaben soll ein Aus-
rüstungsgegenstand eines LF oder TSF herausgesucht und erklärt werden – je nachdem, was für 
ein Fahrzeug die Ortsfeuerwehr hat und dem Jugendlichen bekannt ist. Ausrüstungsgegenstände, 
die festverbaut sind, werden vor Ort erklärt.  
  
Bewertung 
Es können maximal 10 Punkte erreicht werden 
 

- pro gefundenem Ausrüstungsgegenstand 1 Punkt 
- für jede Erklärung 1 Punkt 

 
Station 3: Gefahren an der Einsatzstelle 
 
Welche Gefahren gibt es an der Einsatzstelle? Drei müssen benannt werden.  
 

A Atemgifte 
A Angstreaktion/Panik 
A Ausbreitung der Gefahr 
A Atomare Gefahren/ionisierende Strahlung 
C Chemische Gefahren 
E Erkrankung Verletzung 
E Explosion 
E Elektrizität 
E Einsturz 

 
Bewertung 
Es können maximal 9 Punkte erreicht werden, pro genannter Gefahr 3 Punkt. 
 

Station 4: Setzen eines Standrohres mit Spülen  

Jeder Teilnehmer setzt ein Standrohr und erklärt dabei Funktion und Handhabung des Standrohres 
und des Unterflurhydranten. Diese Station soll nach der Wettbewerbsordnung und nicht nach der 
Trinkwasserverordnung durchgeführt werden. Es muss also kein Systemtrenner eingesetzt wer-
den.  
 
Benötigte Geräte: 

• Standrohr 
• Unterflurhydrantenschlüssel 
• 3 Verkehrsleitkegel 
• Blitzleuchten 
• Warnweste 
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Funktion und Handhabung der Geräte: 

• Standrohr 
o Klauenmutter, Dichtung 
o Niederschraubventile 
o Trageweise 

• Unterflurhydrant 
o Absichern der Wasserentnahmestelle 
o Sauberkeit der Dichtfläche 
o Durchführung des Spülvorgangs 
o Entleerungsvorgang 

 
Bewertung 
Es können maximal 10 Punkte erreicht werden. 

• Absicherung der Wasserentnahmestelle durchgeführt 1 Punkt. 
• Warnweste sinngemäß angezogen 1 Punkt. 
• Teile des Standrohrs erklärt 3 Punkte. 
• Auf Sauberkeit der Dichtfläche geachtet 1 Punkt. 
• Trageweise Standrohr gezeigt 1 Punkt. 
• Standrohr richtig gesetzt 1 Punkt. 
• Spülvorgang durchgeführt 1 Punkt. 
• Entleerungsvorgang gezeigt 1 Punkt. 

 

Station 5: Kugelstoßen 

Die Jugendlichen treten einzeln zum Kugelstoßen an. Die Mädchen stoßen mit der 3-kg-Kugel und 
die Jungen mit der 4-kg-Kugel. Jeder hat zwei Versuche, der weiteste Versuch wird gezählt, min-
destens 3 Meter müssen erreicht werden.  
 
Bewertung 

• 3 Meter  3 Punkte 
• 4 Meter 4 Punkte  
• 5 Meter 5 Punkte 
• 6 Meter 6 Punkte 
• 7 Meter 7 Punkte 
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Station 6: Absitzen und Absichern eines Feuerwehrfahrzeugs 

Nach Befehl „Absitzen und Absichern“ des Maschinisten (Helfers) müssen die Teilnehmer trupp-
weise von einem Feuerwehrfahrzeug richtig absitzen und es gegen den Straßenverkehr absichern. 
 
Vor dem Absitzen im Fahrzeug 

• sollten die Warnwesten angelegt 
werden. 

• muss sich der Trupp vergewissern, 
bzw. den Maschinisten darauf hin-
weisen, ob Warnblinkanlage, Licht 
und Blaulicht eingeschaltet sind 
(mündlich erfragen). 

 
Absitzen aus dem Fahrzeug 

• die dem Straßenverkehr verkehrsab-
gewandte Seite benutzen. 

• Absitzen, nicht Abspringen. 
 
Absicherung des Feuerwehrfahrzeuges 

• nach beiden Seiten absichern mit 
Verkehrsdreieck und Warnleuchte. 

• Warnkegel benutzen. 
• Abstand des Warndreiecks zum Fahr-

zeug beachten. 
 
Bewertung 
Es können maximal 10 Punkte erreicht wer-
den. 

• Warnwesten wurden angelegt 1 Punkt 
• Warnblinkanlage, Licht und Blaulicht wurden eingeschaltet 1 Punkt. 
• Richtig abgesessen (rechts) 1 Punkt. 
• Nicht abgesprungen 1 Punkt. 
• Nach beiden Seiten wurde abgesichert 2 Punkte. 
• Warnkegel wurden richtig eingesetzt 2 Punkte. 
• Auf richtigen Abstand geachtet (Fahrzeug – Warndreieck) 2 Punkte. 
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Laufzettel für die Jugendflamme Stufe 2 
 

Name:   ________________________________________________ 
 
 
Jugendfeuerwehr:  ________________________________________________ 
 
 
Geburtstag:   ________________________________________________ 
 
 

Station 1: Kuppeln einer Saugleitung mögliche Punkte erreichte Punkte 
Sauberer Kupplungsvorgang (nicht Rück-
warts oder über die Saugschläche gelaufen) 

2  

In richtiger Reihenfolge gekuppelt 2  
 

Halteleine richtig angebracht 3  
Ventilleine richtig angebracht 1  
Befehl „Saugleitung hoch„  gegeben 1  
Ventilleine bei Kommando „Saugleitung 
hoch“ mit aufgenommen  

1  

Gesamt erreichte Punkte  
 
 

Station 2: Fahrzeug- und Gerätekunde mögliche Punkte erreichte Punkte 
Ausrüstungsgegenstand gefunden 1  
Ausrüstungsgegenstand erklärt 1  
Ausrüstungsgegenstand gefunden 1  
Ausrüstungsgegenstand erklärt 1  
Ausrüstungsgegenstand gefunden 1  
Ausrüstungsgegenstand erklärt 1  
Ausrüstungsgegenstand gefunden 1  
Ausrüstungsgegenstand erklärt 1  
Ausrüstungsgegenstand gefunden 1  
Ausrüstungsgegenstand erklärt 1  
Gesamt erreichte Punkte  
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Station 3: Gefahren an der Einsatzstelle mögliche Punkte erreichte Punkte 
Gefahr benannt 3  
Gefahr benannt 3  
Gefahr benannt 3  
Gesamt erreichte Punkte  

 
 

Station 4: Standrohr Setzen und Spülen mögliche Punkte erreichte Punkte 
Warnweste sinngemäß angezogen 1  
Absicherung der Wasserentnahmestelle 1  
Richtige Trageweise des Standrohres 1  
Teile des Standrohres erklärt 3  
Auf Sauberkeit der Dichtfläche geachtet 1  
Standrohres richtig gesetzt  1  
Spülvorgang durchgeführt 1  
Entleerungsvorgang durchgeführt 1  
Gesamt erreichte Punkte  

 
   

Station 5 :Kugelstoßen mögliche Punkte erreichte Punkte 
3 Meter 1  
4 Meter 2  
5 Meter 3  
6 Meter 4  
7 Meter 5  
Gesamt erreichte Punkte  

 
 

Station 6: Absitzen und Absichern mögliche Punkte erreichte Punkte 
Warnwesten wurden angelegt 1  
Warnblickanlage, Licht und Blaulicht wurden 
eingeschaltet 

1  

Richtig abgesessen (rechts) 1  
Nicht abgesprungen 1  
Nach beiden Seiten wurde abgesichtert 2  
Warnzettel wurden richtig eingesetzt 2  
Auf richtigen Abstand geachtet (Fahrzeug – 
Warndreieck) 

2  

Gesamt erreichte Punkte  
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